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Objectifs de la présentation

Retour d’expérience – Programmation sur iPhone et iPad
Issu d’un cours de M2
Programmation sur plate-forme mobile, application à iOS et Android
Diffusion sur France Université Numérique
https://www.france-universite-numerique-mooc.fr/courses/UPMC/18001/
Trimestre_2_2014/about

26 avril 2014 – 7 juillet 2014

Nous en sommes au «milieu du gué» (6ème semaine en cours)
Plan

1 Le MOOC en lui-même
2 Déploiement à partir de métadonnées
3 Conclusions & Perspectives

2 / 30

https://www.france-universite-numerique-mooc.fr/courses/UPMC/18001/Trimestre_2_2014/about
https://www.france-universite-numerique-mooc.fr/courses/UPMC/18001/Trimestre_2_2014/about


le MOOC "Programmation sur
iPhone et iPad"
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Environnement de "Programmation sur iPhone et iPad"

Historique

2009 (septembre) – nouveau déploiement du Master à l’UPMC
2010 (janvier) – cours expérimental sur « iPhoneOS»
2010 (novembre) – création de l’UE «PPM»
2010 (juin) – contacts avec Apple (journée enseignement iOS)
2011 (novembre) – cours filmés (saison 1) sur iTunesU
2012 (novembre) – cours filmés (saison 2) sur iTunesU
2013 (février) – contacts FOAD (UPMC) pour créer un MOOC
2013 (novembre) – cours filmés (saison 3/pré-MOOC) sur iTunesU
2014 (avril) – début du MOOC sur FUN

Choix:
1 Incertitudes sur la plate-forme = indépendance vis-à-vis de la cible

Cours = métadonnées + scripts de déploiement
2 Réduction des coûts = tournage en présence des étudiants
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Le cours de M2 vs le MOOC

PPM MOOC
Durée 6 semaines(1) 10 semaines

Prérequis Celui d’une UE de M2 Programmation niveau L3
Évaluation Examen sur machine Attestation(2) (sur dernier TP)
Vidéos 111 119 (dont 17 refilmées)

(1) : UE de 6 (iOS) + 1 (Android) semaines (2) : QCM pour auto-évaluation

Cartographie PPM Cartographie MOOC

I - Présentation du cours

II - Vous avez dit programmation
sur plateforme mobile?

III - Éléments de
programmation événementielle

IV - Élaborer & déployer
une application

V - L'environnement
de développement

VI - Élaborer une interface d'application
(mode «kindergarden») VII - Objective C, acte I

VIII - Hello World sous iOS

IX - Orientation & applications universelles

X - Exercice,
«BonRevoir»

XI - Exercice,
«Dizainier»

Fin (semaine 1)

Début (semaine 1)

XII - Prolégomènes

XIII - Objective C - Acte II,
quelques classes utiles

XIV - Objective C - Acte III,
écrire ses propres classes

XV - Objective C - Acte IV,
attributs de classe & «properties»

XVI - Objective C, ARC et
cycle de vie d'un objet

XVII - Objective C,
le compteur de références

XVIII - Objective C,
autorelease pool

XIX - Gestion mémoire et
génération des accesseurs

XX - Les vues - Acte I,
les bases

XXI - Quelques éléments
sur CoreGraphics

XXII - Gérer les
différents types de terminaux

XXIII - Les vues - Acte II,
les nouveautés d’iOS7

XXIV - Les vues - Acte III,
contrôleurs de vues

XXV - Les vues - Acte IV,
gestion de l'orientation du terminal

XXVI - Synthèse sur les vues,
«UniversalHelloWorld»

XXIX - Exercice,
«DizainierGeek»

XXVII - «UniversalHelloWorld»,
gérer l’orientation

XXVIII - «UniversalHelloWorld»,
gérer les «effets parallaxe»

XXX - Exercice,
«Imagier»

Fin (semaine 2)

Début (semaine 2)

XXXI - Prolégomènes

XXXII - UIWebView XXXIII - UIWebViews,
exemple d'utilisation: «LaBoite»

XXXIV - UIAlertViews

XXXV - UIToolbar

XXXVI - UIActionSheet
XXXVII - Extension

de «LaBoite»
(utilisation de

UIAlertView et UIToolBar)

XXXVIII - Gestion
de la localisation

XXXIX - «TrouveMoi»
remière application

de la géolocalisation

XL - Manipuler
les cartes

XLI - Enrichissement
de «TrouveMoi»

XLII - Les
appareils photo

XLIII - Un exemple,
«Photographer»

XLIV - Le
carnet d'adresses

XLV - Gestion
du carnet d'adresse,

«MyAdrBook»

XLVI - Éléments
sur le multi-tâches

XLVII - Quelques
«goodies»

XLVIII - Exercice,
«MiniNav»"

IL - Exercice,
«iSouvenir»

Fin (semaine 3)

Début (semaine 3)

L - Prolégomènes

LI - UIActivityIndicatorView

LII - UIProgressView

LIII - UITextView LIV - Un exemple,
«Écrire»

LV - UIPickerView LVI - Un exemple,
le «Sélecteur»

LVII - UIDatePicker,
un cas particulier

LVIII - Modification
du «Sélecteur»

LIX - Affichage de données
avec un TableViewController,

mécanique de base

LX - Gestion optimisée
des cellules

dans un TableViewController

LXI - Exemple d’utilisation
des UITableView,
«TabAvecVue»

LXIII - Modifier
une UITableView via

son Contrôleur

LXII - Extension
de «TabAvecVue»

LXIV - Naviguer
entre les vues avec un
UINavigationController

LXV - Nouvelle extension
de «TabAvecVue»

LXVI - UITabBarController

LXVII - Utilisation des
TabBaController, «TBExemple»

LXVIII - Exercice
«Métro Châtelet

direction Cassiopée»
LXIX - Exercices,
«FullActivities»

Fin (semaine 4)

Début (semaine 4)

LXX - Prolégomènes

LXXI - UISearchBar

LXXII - Multi-vues
sur un iPad

LXXIII - Exemple de
multi-vues, «Couper!»

LXXIV - Interruptions
horlogesavec NStimer

LXXV - Exemple
d’utilisation de NSTimer,

le «Praxinoscope»

LXXVI - CMMotionManager
(accéléromètre, gyroscope, etc.)

LXXVII - Exemple d’utilisation
de Motion Control,
«Accéléromètre»

LXXVIII - Shake Motion

LXXIX - Exemple de
détection des

secousses, «Shaker»

LXXX - UIdevice, ou
comment récupérer des

informations sur le terminal

LXXXI - Exemple
d’utilisation de UIDevice,

«Bavardages»

LXXXII - Touch & multi-touch,
principes de fonctionnement

LXXXIII - Exemple
de touch/multitouch,

«Toucher!»

LXXXIV - Audio & Vidéo,
principes de fonctionnement

LXXXV - AVAudioPlayer

LXXXVI - Exemple
d’utilisation d’AVAudioPlayer,

«UnSon»

LXXXVII - MPMusicPlayerController et
MPMediaPickerController

LXXXVIII - Exemple
de manipulations

de la playlist,
«UnePiste»

IXC - Et
l’enregistrement audio?

XC - Exercice,
«TaperJouer»

XCI - Exercice,
«Roule ta bille»

Fin (semaine 5)

Début (semaine 5)

XCII - Prolégomènes

XCIII - Les notifications

XCIV - Exemple,
«jte cause» XCV - Exemple, «Notify!»

XCVII - La vidéo

XCVI - Extention
de l’exemple «Notify!»

XCVIII - Exemple,
«Moteurs!» IC - Se connecter au réseau

C - Exemple,
«MiniMeteo» CI - Parser de l’XML

CII - Exemple d’accès
à un service XML, «UE SAR»

CIII - «Bonjour» CIV - Un exemple
«OK Corral»

CV - Les préférences

CVI - Exemple de gestion
des préférences, «Preferences»

CVII - Gestion de
données persistantes

CVIII - Exemple
de Persistance,
«MeSouvenir»

CIX - Conclusion sur iOS

CXI - Exercice,
«iMoods»

CX - Exercice,
«LocaliseMoi»

Fin (semaine 6)

Début (semaine 6)

CXII - Généralités

CXIII - Les Activités (première approche)

CXIV - La Persistence

CXV - ListView et ListActivity

CXVI - Les Fragments

CXVII - Framework de communication

CXVIII - Les widgets et notifications

CXIX - Les Services

CXX - Les tâches asynchrones

CXXI - Les Menus

CXXII - Conclusion

CXXIII - Exercice CXXIV - Projet, «AndroidTweets»

Fin (semaine 7)

Début (semaine 7)

Semaine 0

À propos du cours

 

Présentation du cours

Semaine 1

Premier contact

 

Prolégomènes

Semaine 2

Objective C

 

Prolégomènes

Semaine 3

Programmer une vue
dans iOS

 

Prolégomènes

Semaine 4

Compléments
sur les vues

 

Prolégomènes

Semaine 5

Vues
«interactives»

 

Prolégomènes

Semaine 6

Localisation,
carnet d'adresses et

appareil photo

Prolégomènes

Semaine 7

Gestion et présentation
de données structurées

 

Prolégomènes

Semaine 8

Accéléromètre,
touch/multi-touch

et audio

Prolégomènes

Semaine 9

Multi-vues, vidéo,
réseau «0conf»
et préférences

Prolégomènes

Semaine 10

Réseau, XML et
données persistantes

 

Prolégomènes

74 mn max
 de vidéo

56 mn max
 de vidéo

68 mn max
 de vidéo

92 mn max
 de vidéo

91 mn max
 de vidéo

84 mn max
 de vidéo

79 mn max
 de vidéo

102 mn max
 de vidéo

38 mn max
 de vidéo

110 mn max
 de vidéo

66 mn max
 de vidéo

Exercice,
«DizainierGeek»

Exercice,
«Imagier»

Exercice,
«MiniNav»

Exercice,
«iSouvenir»

Exercice
«Métro Châtelet

direction Cassiopée»
Exercices,

«FullActivities»
Exercice,

«TaperJouer»
Exercice,
«iMoods»

Exercice,
«Roule ta bille»

Exercice,
«LocaliseMoi»

L'«écosystème»
de ce MOOC

Réaliser vos
travaux pratiques

Partager votre travail
dans la classe virtuelle

Vous avez dit programmation
sur plateforme mobile?

Éléments de
programmation
événementielle

Élaborer et
déployer une application

L'environnement
de développement

Élaborer
une interface d'application

(mode «kindergarden»)

Objective C, acte I

Hello World sous iOS

Exercice,
«BonRevoir»

Objective C - Acte II,
quelques classes utiles

Objective C - Acte III,
écrire ses propres classes

Objective C - Acte IV,
attributs de classe et «properties»

Objective C, ARC et
cycle de vie d'un objet

Objective C,
le compteur de références

Objective C,
autorelease pool

Gestion mémoire et
génération des accesseurs

Orientation et
applications universelles

Exercice,
«Dizainier»

Les vues - Acte I,
les bases

Quelques éléments
sur CoreGraphics

Gérer les
différents types de terminaux

Les vues - Acte II,
les nouveautés d'iOS7

Les vues - Acte III,
contrôleurs de vues

Les vues - Acte IV,
gestion de l'orientation

du terminal

Synthèse sur les vues,
«UniversalHelloWorld»

«UniversalHelloWorld»,
gérer l'orientation

«UniversalHelloWorld»,
gérer les «effets parallaxe»

UISearchBar

UIActivityIndicatorView

UIProgressView

UIPickerView

Un exemple, le «Sélecteur»

UIDatePicker,
un cas particulier

Modification
du «Sélecteur»

Interruptions
horloges avec NSTimer

Exemple
d'utilisation de NSTimer,

le «Praxinoscope»

UIWebView

UIWebViews, exemple
d'utilisation: «LaBoite»

UIAlertViews

UIToolbar

UIActionSheet

Extension de
«LaBoite»

(utilisation de
UIAlertView et UIToolBar)

Quelques
«goodies»

Gestion
de la localisation

«TrouveMoi»
première application
de la géolocalisation

Manipuler
les cartes

Enrichissement
de «TrouveMoi»

Les
appareils photo

Un exemple, «Photographer»

Le
carnet d'adresses

Gestion
du carnet d'adresse,

«MyAdrBook»

Éléments
sur le multi-tâches

UITextView

Un exemple, «écrire»

Affichage de données
avec un TableViewController,

mécanique de base

Gestion optimisée
des cellules

dans un TableViewController

Exemple d'utilisation
des UITableView, «TabAvecVue»

Modifier
une UITableView via

son Contrôleur

Extension
de «TabAvecVue»

Naviguer
entre les vues avec un
UINavigationController

Nouvelle extension
de «TabAvecVue»

UITabBarController

Utilisation des
TabBarController, «TBExemple»

CMMotionManager
(accéléromètre, gyroscope, etc.)

Exemple d'utilisation
de Motion Control,
«Accéléromètre»

Shake Motion

Exemple de
détection des

secousses, «Shaker»

UIDevice, ou
comment récupérer des

informations sur le terminal

Exemple
d'utilisation de UIDevice,

«Bavardages»

Touch et multi-touch,
principes de fonctionnement

Exemple
de touch/multi-touch,

«Toucher!»

Audio et Vidéo,
principes de fonctionnement

AVAudioPlayer

Exemple
d'utilisation d'AVAudioPlayer,

«UnSon»

MPMusicPlayerController et
MPMediaPickerController

Exemple
de manipulations

de la playlist, «UnePiste»

Et l'enregistrement audio?

Multi-vues
sur un iPad

Exemple de
multi-vues,
«Couper!»

La vidéo

Exemple,
«Moteurs!»

«Bonjour»

Un exemple
«OK Corral»

Les préférences

Exemple de gestion
des préférences,
«Preferences»

Les notifications

Exemple, «jte cause»

Exemple, «Notify!»

Se connecter au réseau

Extention
de l'exemple «Notify!»

Exemple, «MiniMeteo»

Parser de l'XML

Exemple d'accès
à un service XML, «UE SAR»

Gestion de
données persistantes

Exemple
de Persistance, «MeSouvenir»

Conclusion sur iOS
Signalétique des séquences

Sur les cartes Signification

Séquence indiquée sur
fond rouge Présentation de concepts de base

Séquence indiquée sur
fond vert

Présentation d'éléments optionnels (requiert un
prérequis indiqué sur la page associée)

Séquence indiquée sur
fond bleu

Illustration des notions associées au moyen
d'exemples

Séquence indiquée sur
fond violet Démonstration en ligne

Séquence indiquée sur
fond orange Présentation des exercices à faire

Les �èches pleines dénotent l'ordre des séquences et les �èches en pointillés une dépendance entre deux séquences
lorsqu'elle n'est pas uniquement motivée par l'ordre initialement prévu (par exemple, l'enrichissement d'un exemple
déjà présenté quelques séquences auparavant et que l'auditeur pourrait ne pas avoir regardé).
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Étapes

Étapes
février 2013 – premières discussions
juin 2013 – encouragements de l’UPMC
novembre 2013 - janvier 2014 – tournage (cours M2, 111 vidéos)
décembre 2013 – tournage teaser
Fin février – annonce + publication du « teaser »
avril 2014 – tournage vidéos dédiées au MOOC (17)
samedi 26 avril – « semaine 0» Objectifs + présentation des dispositifs
mardi 29 avril – publication de la semaine 1
mardi 7 mai – fin des inscriptions
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Structure

Structure
Tout est structuré autour de la séquence
liée à la cartographie – structure type devant être familière
Mise en place de forums + un espace d’échange d’exercices
module de « correction par les pairs » pas opérationnel
Parution d’une nouvelle semaine tous les mardis (00h01) ' 10 séquences
Mise en place d’une vidéo de bilan tous les dimanches (soirée)
Transparents en ligne
Accès à des ressources en ligne (documentation Apple dans 90% des cas)
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Moyens

1 1 enseignant (= 0h)
2 1 adjoint pédagogique (QCM, relectures, ' 25h)

3 1 ingénieure pédagogique (analyse solutions, gestion, etc. – stage de M2)
4 4 Community Managers (' 160h)
5 2 techniciens image et son (UPMC-CPM)

I 119 vidéos (tournage + montage)
I 14h20 (sans les vidéos bilan)

Un grand merci à eux tous(1)!!!

6 Site d’échange d’exercices (offert par )
7 Studio « personnel » – FinalCutPro/micro cravate/iTerminaux ;-)

(1) : les moyens mis à disposition par l’UPMC proviennent de la FOAD
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Données sur le MOOC

A propos de « l’amphi »
3357 inscrits à la clôture (7 mai 2014)
1239 questionnaires « début de MOOC» remplis (36,9%)
73% de résidents en France
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Pyramide des âges

MOOC «de vieux» (semble le cas sur FUN)
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01/06/2014, 08:45
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Autres données sur le MOOC (1/3)

Niveau de Français Sexe des participants
lang.mat. lang.et/trav.
acad. autre

H F
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Autres données sur le MOOC (2/3)

Niveau d’études Études en informatique
Doct. M2/Ing
Lic. DUT/BTS
Bac Autre

Etud. Info. Etud. ¬ Info.
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Autres données sur le MOOC (3/3)

Situation Professionnelle Situation en Informatique?
Act. Pro. ¬ Act. Pro Informatique

¬ Informatique
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Accès aux vidéos (1/3)

Plus de 67 000 vues lundi 2 juin (soirée)!!!
54 + 6(1) vidéos concernées
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24/05
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03/06

Total des vues (chaque jour, 26 avril — 3 juin)

(1) : vidéos de bilan et présentation d’un exercice supplémentaire
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Accès aux vidéos (2/3)

Vidéos vues semaine par semaine
Observation: tout le monde n’est pas synchronisé
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Accès aux vidéos (3/3)

Accès aux vidéos par vidéo
Semaines paires, semaines impaires, bilan, exercice supplémentaire
Attrition rapide mais plateau atteint ?
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Accès aux vidéos (2 juin 2014)

03/06/2014, 00:51
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Échanges entre les «MOOCard» ;-)

Lundi 2 Juin (dans la nuit)

Sur l’espace d’échange sur :
1007 comptes activés
930 comptes utilisés au moins une fois
595 000+ requêtes sur le serveur
384 fichiers zip déposés (échange de projets Xcode)

Sur les forums:
159 fils de discussion
1552 messages
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Leçons à tirer (1/2)

Autre approche de conception !!!

Découpage en petites séquences
Morcelage inhabituel des notions
Évolution de nos étudiants (la «matière » dont nous disposons)

Chacun suit à son rythme
La « vague de tête »
Des retardataires...
Il faut aussi les suivre

On observe une attrition
Les « touristes » et les « égarés »;-)
suivre un MOOC = grosse motivation
Un noyau dur très motivé
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Leçons à tirer (2/2)

Les échanges, ça marche !!!

Beaucoup d’interactions (même si pas de correction par les pairs)
Forums FUN bof... Forums « à la stack-overflow»?
Le cours s’enrichit/se corrige vite !!!
5% de 3000 = 150 hyperactifs C’est un bel amphi !!!

MOOC lié à un cours « classique»?
Possibilités de remédiation (SPOC)
Plus facile au tournage
Mais sans doute sous-exploitation des possibilités
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Le système de déploiement
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Architecture du MOOC

Presque tout est basé sur FUN

Espace 
d’échanges

Site FUNserveur de 
vidéo

OwnCloudVidéos

Environnement FUN

- résumé
- mots-clefs
- liens supplémentaires
- forums
- QCM

Interactions
FUN → : export des login+email
(initialisation des comptes OwnCloud)

FUN → : via l’identificateur de vidéo
originellement, edx est couplé à

21 / 30



Architecture du système de déploiement

Données 
séquences

Cartographie

Vidéos

Données 
QCM Script

Archive edx

Déploiement sur FUN (edx)
Import/Export (archive tgz)
Rétro-ingénierie d’un export edx
Structure compliquée mais imitable

Vidéos téléchargées à part

Comptes OwnCloud initialisés à part

Déploiement site compagnon
C’est plus simple ;-)

Solution « quasi sans-clic »
Estimation de l’économie: ' 10K-clics (optimiste?)
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La cartographie, outil de raisonnement

Fichier excel (export CSV+tab pour les scripts)

ident N° c
ours 

séquence

titr
e

type
durée

précédence

dépendances

prérequis
mots

clefs
URL Vidéo

date

sortie
ident

dailymotion

Génération d’un fichier pdf
Semaine 0

À propos du cours

 

Présentation du cours

Semaine 1

Premier contact

 

Prolégomènes

Semaine 2

Objective C

 

Prolégomènes

Semaine 3

Programmer une vue
dans iOS

 

Prolégomènes

Semaine 4

Compléments
sur les vues

 

Prolégomènes

Semaine 5

Vues
«interactives»

 

Prolégomènes

Semaine 6

Localisation,
carnet d'adresses et

appareil photo

Prolégomènes

Semaine 7

Gestion et présentation
de données structurées

 

Prolégomènes

Semaine 8

Accéléromètre,
touch/multi-touch

et audio

Prolégomènes

Semaine 9

Multi-vues, vidéo,
réseau «0conf»
et préférences

Prolégomènes

Semaine 10

Réseau, XML et
données persistantes

 

Prolégomènes

74 mn max
 de vidéo

56 mn max
 de vidéo

68 mn max
 de vidéo

92 mn max
 de vidéo

91 mn max
 de vidéo

84 mn max
 de vidéo

79 mn max
 de vidéo

102 mn max
 de vidéo

38 mn max
 de vidéo

110 mn max
 de vidéo

66 mn max
 de vidéo

Exercice,
«DizainierGeek»

Exercice,
«Imagier»

Exercice,
«MiniNav»

Exercice,
«iSouvenir»

Exercice
«Métro Châtelet

direction Cassiopée»
Exercices,

«FullActivities»
Exercice,

«TaperJouer»
Exercice,
«iMoods»

Exercice,
«Roule ta bille»

Exercice,
«LocaliseMoi»

L'«écosystème»
de ce MOOC

Réaliser vos
travaux pratiques

Partager votre travail
dans la classe virtuelle

Vous avez dit programmation
sur plateforme mobile?

Éléments de
programmation
événementielle

Élaborer et
déployer une application

L'environnement
de développement

Élaborer
une interface d'application

(mode «kindergarden»)

Objective C, acte I

Hello World sous iOS

Exercice,
«BonRevoir»

Objective C - Acte II,
quelques classes utiles

Objective C - Acte III,
écrire ses propres classes

Objective C - Acte IV,
attributs de classe et «properties»

Objective C, ARC et
cycle de vie d'un objet

Objective C,
le compteur de références

Objective C,
autorelease pool

Gestion mémoire et
génération des accesseurs

Orientation et
applications universelles

Exercice,
«Dizainier»

Les vues - Acte I,
les bases

Quelques éléments
sur CoreGraphics

Gérer les
différents types de terminaux

Les vues - Acte II,
les nouveautés d'iOS7

Les vues - Acte III,
contrôleurs de vues

Les vues - Acte IV,
gestion de l'orientation

du terminal

Synthèse sur les vues,
«UniversalHelloWorld»

«UniversalHelloWorld»,
gérer l'orientation

«UniversalHelloWorld»,
gérer les «effets parallaxe»

UISearchBar

UIActivityIndicatorView

UIProgressView

UIPickerView

Un exemple, le «Sélecteur»

UIDatePicker,
un cas particulier

Modification
du «Sélecteur»

Interruptions
horloges avec NSTimer

Exemple
d'utilisation de NSTimer,

le «Praxinoscope»

UIWebView

UIWebViews, exemple
d'utilisation: «LaBoite»

UIAlertViews

UIToolbar

UIActionSheet

Extension de
«LaBoite»

(utilisation de
UIAlertView et UIToolBar)

Quelques
«goodies»

Gestion
de la localisation

«TrouveMoi»
première application
de la géolocalisation

Manipuler
les cartes

Enrichissement
de «TrouveMoi»

Les
appareils photo

Un exemple, «Photographer»

Le
carnet d'adresses

Gestion
du carnet d'adresse,

«MyAdrBook»

Éléments
sur le multi-tâches

UITextView

Un exemple, «écrire»

Affichage de données
avec un TableViewController,

mécanique de base

Gestion optimisée
des cellules

dans un TableViewController

Exemple d'utilisation
des UITableView, «TabAvecVue»

Modifier
une UITableView via

son Contrôleur

Extension
de «TabAvecVue»

Naviguer
entre les vues avec un
UINavigationController

Nouvelle extension
de «TabAvecVue»

UITabBarController

Utilisation des
TabBarController, «TBExemple»

CMMotionManager
(accéléromètre, gyroscope, etc.)

Exemple d'utilisation
de Motion Control,
«Accéléromètre»

Shake Motion

Exemple de
détection des

secousses, «Shaker»

UIDevice, ou
comment récupérer des

informations sur le terminal

Exemple
d'utilisation de UIDevice,

«Bavardages»

Touch et multi-touch,
principes de fonctionnement

Exemple
de touch/multi-touch,

«Toucher!»

Audio et Vidéo,
principes de fonctionnement

AVAudioPlayer

Exemple
d'utilisation d'AVAudioPlayer,

«UnSon»

MPMusicPlayerController et
MPMediaPickerController

Exemple
de manipulations

de la playlist, «UnePiste»

Et l'enregistrement audio?

Multi-vues
sur un iPad

Exemple de
multi-vues,
«Couper!»

La vidéo

Exemple,
«Moteurs!»

«Bonjour»

Un exemple
«OK Corral»

Les préférences

Exemple de gestion
des préférences,
«Preferences»

Les notifications

Exemple, «jte cause»

Exemple, «Notify!»

Se connecter au réseau

Extention
de l'exemple «Notify!»

Exemple, «MiniMeteo»

Parser de l'XML

Exemple d'accès
à un service XML, «UE SAR»

Gestion de
données persistantes

Exemple
de Persistance, «MeSouvenir»

Conclusion sur iOS
Signalétique des séquences

Sur les cartes Signification

Séquence indiquée sur
fond rouge Présentation de concepts de base

Séquence indiquée sur
fond vert

Présentation d'éléments optionnels (requiert un
prérequis indiqué sur la page associée)

Séquence indiquée sur
fond bleu

Illustration des notions associées au moyen
d'exemples

Séquence indiquée sur
fond violet Démonstration en ligne

Séquence indiquée sur
fond orange Présentation des exercices à faire

Les �èches pleines dénotent l'ordre des séquences et les �èches en pointillés une dépendance entre deux séquences
lorsqu'elle n'est pas uniquement motivée par l'ordre initialement prévu (par exemple, l'enrichissement d'un exemple
déjà présenté quelques séquences auparavant et que l'auditeur pourrait ne pas avoir regardé).

Visualisation des dépendances
Affichage du timing

Permet de raisonner sur le cours

Distribuée aux participants

23 / 30



Structure d’une semaine

Pour chaque séquence de la semaine
Transparents (pdf)
Résumé (html pur)

Liens (html pur)
Éléments complémentaires (csv)
QCM (csv)

Le script exploite ces informations pour construire l’archive edx
Génère deux « pseudo séquences » par semaine: ///////forum et bilan

Prise en charge d’éléments statiques par la «moulinette »
Sillabus, documents pédagogiques, etc.
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Site compagnon PPM vs le MOOC
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Structure d’une page dans edx

Les choix se veulent indépendants de la plate-forme
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Effectuer un Déploiement

Quasi 0-clic!!!

Clics inévitables
Demander le téléchargement de
l’archive (via le navigateur)
Chargement long (178 Mo)

Notre utilisation du système
Déploiements « tous azimut» (plantage
de plusieurs « bac-à-sables,» ;-)
Un seul déploiement pour exploitation
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Conclusions & Perspectives
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Conclusion

Expérience intéressante & enrichissante
Question : quel usage des « nouveaux medias » ?
Remise en question : scénarisation différente (repenser sa structure)
Surprise : gestion des forums « plus simple » que prévu (face au nombre)
Surprise : être filmé, c’est compliqué, mais professer en studio, c’est pire
Interactions : elles sont cruciales et désinhibées
Attente : considérable de la part des «MOOCeurs » (danger)
Enrichissement : le « debug» du cours est efficace !!!
Ego : la reconnaissance est au rendez-vous

MOOC = fin des enseignements « classiques » ?
Je ne suis pas convaincu (coût, motivation requise, etc.)
Plutôt un « outil » ?

I Toucher un public différent (i.e. isolé, dialogue nord-sud, etc.)
I Mettre en place une aide ou une remédiation (SPOC ?) dans nos cours

Mais cela va changer notre métier !!!
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Perspectives

À court terme
Utilisation du script de déploiement à l’UPMC

I MOOC sur la cristallographie
I Vers une démarche type?

Analyser les données dont on dispose pour améliorer le cours
I Métriques, bugs signalés, etc.

À plus long terme
Certification (en tout cas à l’UPMC)
Doublage/sous-titrage (support d’autres langues)
Relais à l’étranger (dialogue nord-sud)

Mieux structurer l’information
I Indexation (automatisée?) des notions clefs? des éléments choisis ?

Interactivité étendue (mélanger vidéo, QCM etc.)
I Contraintes des plate-formes
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